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Система управления казино «Everest» представляет собой совокупность большого
количества программных модулей для регистрации, ввода, контроля и мониторинга
операций, касающихся игровой активности посетителей и игровых процессов.

Основной направлением системы управления «Everest» является автоматизация игровых
бизнес-процессов, заключающаяся во внутренней интеграции всех потоков
информации между различными модулями: Модуль регистрации – Кассовый модуль –
Модули игровых процессов – Вспомогательные модули – Система отчетности.

Другие программные комплексы и системы, такие как Micros / R-Keeper / Системы
контроля доступа, могут использовать имеющийся DB API «Everest» для быстрой
интеграции.

Для организации максимально удобного доступа к информации различного уровня
конфиденциальности в системе «Everest» предусмотрена гибкая система ролей и
доступов к функциям и модулям системы.

Для обеспечения дополнительной безопасности, все финансовые данные, находящиеся
в базе данных «Everest» зашифрованы с использованием современных алгоритмов
шифрования.

Общая информация



o Reception

o Cash desk

o Table manager

o EGM manager

o Table inspector

o Staff manager

o Points accounting

o Promotions

o Reports

Основные модули



Модуль предназначен для регистрации посетителей,

ввода основной информации о посетителях, включая

фотографии и копии документов, регистрации входа и

выхода посетителей, выдачи и замены клубных карт,

взимания платы за вход, если это предусмотрено

правилами. В модуле предусмотрено распознавание

MRZ-зоны документов для автоматического заполнения

полей имени, фамилии, даты рождения, национальности

и пола посетителя.

Reception



Reception
Основной модуль регистрации посетителей



Модуль предназначен для регистрации всех кассовых

операций связанных с движением жетонов или денежных

средств. Включает в себя мультивалютные операции

продажи жетонов и билетов TITO, выплаты выигрышей,

клиентские депозиты, обмен валюты, операции Fill / Credit

для игровых столов, клиентские кредитные операции, а

также функции открытия, закрытия и балансировки касс

казино.

Cash desk



Cash desk
Основной модуль регистрации кассовых операций (Функция: Ticket Redeem)



Модуль предназначен для анализа, регистрации,
мониторинга и контроля операций посетителей на игровых
столах, таких как Cash In / Out, Chips In / Out, Credit In / Out,
Hold и Dropbox In и др. и расчета результата посетителей, а
также для анализа, регистрации, мониторинга и контроля
операций игровых столов, таких как Initial (Open), Update
(Check), Fills, Credits, Dropbox In и расчета результата
игровых столов повалютно или в почасовом режиме с
разделением по залам, питам и играм для детального
анализа.

Модуль состоит из трех основных компонентов:

• Table Live Monitor

• Player Tracking

• Table Tracking

Table manager



Table Live Monitor - визуализация активности игровых столов

Table manager



Player Tracking - регистрация и отображение операций и активность посетителей на
игровых столах

Table manager



Table Tracking - регистрация и отображение операций и активности игровых столов

Table manager



Модуль предназначен для анализа, мониторинга и контроля
всех операций посетителей на игровых автоматах, таких
как Avg Bet, Bills In, Ticket In, Ticket Out, AFT In, AFT Out, Promo
In, Handpay и др., и расчета результата игры посетителей, а
также для регистрации событий и сбора счетчиков игровых
автоматов, необходимых для контроля состояния и
активности игровых автоматов, а также для расчета
фактического результата игровых автоматов, теоретических
значений процента отбора и результата игровых автоматов.

Модуль состоит из девяти основных компонентов:

EGM manager

• EGM Live Monitor

• EGM Activity

• Player Tracking

• EGM Tracking

• EGM Event Log

• Tickets

• Registered Bills

• Handpays

• Payer List



EGM Live Monitor - визуализация активности игровых автоматов

EGM manager



EGM Activity - активность посетителей и игровых автоматов в данный момент

EGM manager



Player Tracking - отображение активности и операций посетителей на игровых автоматах

EGM manager



EGM Event Log - лог событий игровых автоматов, а также сведенья о результативности и
капитализации игрового автомата

EGM manager



Tickets - список всех зарегистрированных / выкупленных тикетов, включая тикеты на
выплату Handpay

EGM manager



Registered Bills - список всех купюр, принятых игровыми автоматами, а также событий
установки / выемки / инкассации дропбоксов

EGM manager



Handpays - список всех зарегистрированных выплат Handpay с функцией печати
квитанции на получение выплаты

EGM manager



Player List - список всех посетителей с суммарной информацией о результатах игры на
игровых автоматах в целом / по игровым дням / по игровым сессиям

EGM manager



Модуль предназначен для отображения сведений о
сотрудниках организации, назначения прав и ролей
доступа к системе управления казино, формирования
расписания выхода сотрудников на рабочие смены и
формирования shift-листа выхода игрового персонала за
игровые столы.

Модуль состоит из четырех основных компонентов:

• Staff List

• Schedule

• Break List

• Staff Shift List

Staff manager



Staff List – список сотрудников с основными сведеньями

Staff manager



Schedule / Break List – модули создания расписания и графика выхода игрового
персонала за игровые столы

Staff manager



Staff Shift List – графический модуль для отображения информации о предстоящих
сменах игрового персонала на больших экранах

Staff manager



Модуль предназначен для использования на игровом столе
для регистрации, мониторинга и контроля игровой
активности посетителя и состояния игрового стола.
Позволяет работать с игровыми сессиями посетителя и
регистрировать такие данные как Dropbox In, Chips In / Out,
Min / Avg / Max Bets, скорость игры и процент участия в
игре, производить такие операции игрового стола как Initial
(Open), Update (Check), формировать запросы на Fills /
Credits и подтверждать их получение, управлять состоянием
drop-боксов, регистрировать результаты проведенных игр.

Модуль предусматривает быструю авторизацию дилера и
инспектора благодаря использованию бесконтактных
персональных карт и PIN-кода.

Table inspector



Модуль устанавливается на небольших компьютерах на игровом столе

Table inspector



Модуль представляет собой иерархическую легко
перестраиваемую структуру папок и вложенных в них
отчетов, которая позволяет максимально быстро найти
необходимый отчет. Список отчетов постоянно пополняется
и в данный момент имеет большое количество отчетов для
игрового, кассового, рекламного, финансового и других
департаментов. При необходимости, любой отчет может
быть напечатан или экспортирован в наиболее известные
форматы файлов.

Reports
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